Anleitung Ballmaschine (nur in der Halle und auf Platz 11 zu gebrauchen):

Ballmaschine auf Platz 11 in der Mitte der Aufschlagslinie platzieren.
Mit Stromkabel anschliessen, schwarzen Schalter einschalten.
Jetzt kalibriert die Maschine, wenn sie fertig ist wieder geraderichten.

e

Jetzt piepst die Maschine, dann auf Play @ driicken.

5. Mit Handy-App «Drill Maker» Player verbinden. (ohne Handy direkt beim Punkt
Spielen weiterlesen)

6. Auf dem Handy mit W-LAN «USR-Wifi 232-T» verbinden, danach ist das Handy mit
der Ballmaschine verbunden.

7. Die Programme D1 — D6 kann jeder selber auf seinem Handy programmieren. Z.B.
Taste D1 lange gedriickt halten und die Optionen Horz, Rate, Spin, Hght und Feed
nach eigenem Bedlrfnis einstellen.

8. Speicherplatz D7 — D12 sind vorkonfiguriert, bitte nicht Gberschreiben.

Spielen:
1. Auf der Ballmaschine oder auf dem App eine Zahl auswahlen:

0101010
D-10-10 1D,
0.10:10710>

2. Start ® driicken und spielen. Bei nochmaligem Dricken gibt es eine Pause bis zum
erneuten Dricken der Starttaste. Dazwischen kann auch das Programm durch
Driicken einer anderen Zahl gewechselt werden

3. Zum Beenden STOP dricken.

Voreingestellte Programme D7 — D12:

Programm | Horz Rate Spin Hght | Feed |Firwas?

D7 20 18 0 9 7 Vorhand

D8 1 18 0 9 7 Rickhand

D9 16 0 10 8 Volley Riickhand
D10 16 16 0 10 8 Volley Vorhand
D11 1 18 0 5 7 Return Vorhand
D12 12 18 0 8 6 Return Riickhand

Nach dem Spielen die Ballmaschine ausschalten, Stromkabel wieder einrollen und mit den
Ballen hinter dem Vorhang auf Platz 11 versorgen.

Bei Storungen Telefon an:

Jurg Diener 076 356 86 21 oder
Roger Hofmann 079 508 35 04




) ® Press it to start the machine to service the balls. Press again
’ ( , Drill-1 = to stop the service of the balls.

Pressing different D buttons will allow the machine to provide
different drill modes. Long pressing will enter setting page

Shot Horz Rate Spin Hght Feed
page, the drill setting can be downloaded to machine by
clicking save button. See section “Drill Setting” for more
#1) 1 18 0 1 7 details
This button is effective in manual mode. Press this button
first before adjusting spin level.
:y 1 18 0 1 7
This button is effective in manual mode. Press this button
first before adjusting height level.
w 1 18 0 1 7

This button is effective in manual mode. Press this button

O first before adjusting speed level
This button is effective in manual mode. Press this button
O O O O w 1 18 0 1 7 O first before adjusting feed rate.

where user can edit all parameters for each shot. In setting

This button is effective in manual mode. Press this button
after selecting the values to be changed

O O O O @ e ] !
0 5( 2 ) 10(
after selecting the values to be changed.
29 18 0 1 7 9 9
Press this button if you want to manually control the speed,
spin, feed rate or position of the balls

Press this button will show the version of the machine and
also provide button introductions

Reglement fiir die Ballmaschine

1. Die Ballmaschine ist Eigentum des TCAirport. Sie darf nicht an andere
Clubs oder unberechtigten Ausgeliehen werden

2. Der standige Abstellplatz befindet sich hinter dem Vorhang auf Platz 11

3. Die Benutzung erfolgt auf eigene Gefahr. Der TCAB lehnt jede Haftung ab

4. Berechtigt sind: aktive Clubmitglieder, Fixstundenmieter, Winterspez,
Club- und Juniorentrainer.

5. Kinder unter 14 Jahren dirfen die Ballmaschine nur unter Aufsicht von
Erwachsenen benutzen

6. Die Ballmaschine kann von Montag bis Freitag 11-13 Uhr, 17-20 Uhr und
am Sa/So nur reserviert und benutzt werden, wenn mindestens zwei
Clubmitglieder mit der Maschine spielen. Zu den ubrigen Zeiten kann die
Ballmaschine auch von Einzelspieler reserviert werden

7. Die Balle in der Maschine dirfen nur fir die Ballmaschine benutzt werden.
Alle Balle sind wieder einzusammeln und in den Behalter einzufillen

Bassersdorf, 05.09.2018
Der Vorstand



